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2011 - 2015

DOSWIADCZENIE

Politechnika Warszawska, studia magisterskie w trybie dziennym
Wydziat: Mechatronika, Kierunek: Mechatronika, Specjalnos¢: Inzynieria Fotoniczna

Moja praca magisterska dotyczyta opracowania urzadzenia umozliwiajgcego komunikacje
osobom sparalizowanym poprzez $ledzenie ruchu ich gatek ocznych. Technologie: Java,
Android SDK, C++, OpenCV, Android NDK, JNI. Wideo: https://youtu.be/88fD5A-RQIM

Politechnika Warszawska, studia inzynierskie w trybie dziennym
Wydziat: Mechatronika, Kierunek: Mechatronika, Specjalnosc¢: Inzynieria Fotoniczna

09.2017 —teraz

06.2017 - 08.2017

07.2016 - 06.2017

02.2016 - 06.2016

02.2015-02.2016

Programista Java Hybris w Bosch Polska

Jako programista Java SAP Hybris, wspdtpracuje z cztonkami zespotéw IT z Polski i innych
krajow (m.in. Niemcy, USA, Chiny, Indie), biorgc udziat w miedzynarodowych projektach
realizowanych przez korporacje Robert Bosch. Zajmuje sie przede wszystkim pracami
rozwojowymi nad aplikacjami eCommerce w metodyce Agile. Technologie: Java 8, SAP
Hybis eCommerce, Spring Framework, JUnit, Gradle, Maven, Git, Bitbucket, JavaScript,
jQuery, JSP.

Programista Java w PKO Bank Polski

Jestem cztonkiem zespotu pracujgcego nad aplikacjg mobilng IKO — odpowiadam za
backend. Prowadze prace z zakresu R&D: wspdtprojektuje nowe rozwigzania oraz
przygotowuje ich prototypy, np. rozwigzania w chmurze (Microsoft Azure Notifications
Hub) czy Big Data (Hadoop, Apache Flume). Ponadto rozszerzam webserwisy oparte o
SOAP i JEE (JAX-WS) oraz dodaje nowe funkcjonalnosci w oparciu o Spring 3 i Java EE 6/7.

Programista Java w CGlI

Pracuje w metodyce SCRUM w zespole wdrazajagcym nowoczesne rozwigzanie
sprzedazowe oparte na platformie eCommerce SAP Hybris dla klienta z branzy
telekomunikacyjnej. Do moich obowigzkdw nalezy realizowanie catkowicie nowych
funkcjonalnosci, jak i modernizacja juz istniejgcych proceséw. Przede wszystkim zajmuje
sie backendem, ale wykonuje rowniez wiekszos¢ zadan frontendowych. Technologie: Java
8, Spring 4, Hibernate, REST, Hybris, JavaScript, HTML, CSS, jQuery.

Programista Android/Java w EFM Sp. z 0.0.

Spotka EFM zlecita mi opracowanie urzadzenia bedgcego przedmiotem mojej pracy
magisterskiej. Ponadto zrealizowatem dla spotki aplikacje na system Android
przetwarzajacg i prezentujgcg wyniki pomiaréw medyczny, komunikujgcg sie z
urzadzeniem pomiarowym poprzez protokét Bluetooth.

Wspotzatozyciel start-up’u Blue Djinns Games

Start’up powstat w ramach Akademickich Inkubatoréw Przedsiebiorczosci na potrzeby
sprzedazy naszej gry logiczno-zrecznosciowej na urzadzenia z Androidem — How To Die
(https://goo.gl/ia383g). Gra, poza grafikami, powstata w catosci naszym naktadem

pracy w czasie wolnym. Technologie: C#, Unity, Blender, GIMP.
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07.2014 - 08.2014 Praktykant programista w InPhoTech Sp. z 0.0.

03.2014 - 06.2014 Uczestnictwo w projekcie naukowym Zaktadu Inzynierii Fotonicznej

WYBOR PROJEKTOW

e Aplikacja webowa generujaca stopki e-mail wraz z w petni funkcjonalnym edytorem online. Technologie:
AngularlS, Java 8, Spring 4 (Boot, Security, Data), MongoDB, HTML5, CSS3, jQuery.

e Prototyp aplikacji w nurcie shared economy, taczacej posiadaczy miejsc parkingowych z parkujgcymi.
Zajatem sie projektem architektury mikroserwisowej i oprogramowaniem backendu, frontend: web i iOS.

e Oprogramowanie umozliwiajgce wizualizacje nieruchomosci w Rzeczywistosci Wirtualnej. Prezentacja
prototypu dla potencjalnych klientow: https://youtu.be/2bFi3zOmYJ8 Technologie: C#, Unity, Google
Cardboard.

e Opracowanie biblioteki programistycznej algorytméw genetycznych w C++ i wykorzystujgcej jg aplikacji
demonstracyjnej w Python i PyQt. Finalna wersja kodu z dokumentacja: https://goo.gl/JiuJwP

e Program do przetwarzania skandéw faktur VAT. Przyjazne GUI w Qt, taczenie z bazg danych GUS.

UMIEJETNOSCI

Jezyk programowania Znajomosé Praktyka
Java 8 Zaawansowany aplikacje webowe - backend, platforma Android
JavaScript, HTML, CSS | Zaawansowany aplikacje webowe - frontend (w tym: jQuery, Bootstrap)
C++ Zaawansowany programy do przetwarzania i analizy obrazéw, chmur
punktdw, opracowanie biblioteki do algorytmow
genetycznych
CH Srednio-zaawansowany | wiele projektéw w $rodowisku Unity3D
C Srednio-zaawansowany | programowanie mikrokontroleréw ARM
Inne Narzedzia
- uzywam Hibernate i Spring - kontrola wersji: Git
- znajomos¢ najwazniejszych wzorcéw projektowych - code review: Gerrit
- znajomos¢ SQL, baz relacyjnych i nierelacyjnych - testy: JUnit, Mockito, Spock
- UML - praktyczna znajomosé - UML: StarUML
- REST, SOAP — webserwisy - IDE: IntelliJ IDEA, Eclipse
- pracuje w metodyce SCRUM - dokumentacja kodu: Doxygen, Javadoc
- praktyczna znajomos¢ systemow Linux i MacOS - zarzadzanie projektem: Jira
JEZYKI OBCE
Angielski Poziom zaawansowany (C1), potwierdzony zdanym certyfikatem CAE.
DODATKOWE AKTYWNOSCI

Rozwijanie sie jest wpisane w moje DNA. Regularnie korzystam z portali typu Udacity, Coursera. Doskonale
rzemiosto programistyczne na spotkaniach Warsaw Java User Group. Byty cztonek két naukowych.

Uczestnicze w konferencjach i szkoleniach. Posiadam certyfikaty z oficjalnych szkoleh organizowanych przez SAP:
HY400 (SAP Hybris Commerce Developer Part 1) oraz HY410.

ZAINTERESOWANIA
e Kultura hackingu.
e Nowe technologie, rowniez w kontekscie zmian spotecznych i gospodarczych.
e Game development.

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbednych do realizacji procesu rekrutacji (zgodnie z
Ustawq z dnia 29.08.1997 roku o Ochronie Danych Osobowych; tekst jednolity: Dz.U.z 2014r., poz.1182 ze zm.).
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