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WYKSZTAŁCENIE
2015 – 10g2016 Politechnika Warszawska, stubdia magisterskie w trybie dziennym

Wydział: Mechatronika, Kierubnek: Mechatronika, Specjalność: Inżynieria Fotoniczna

Moja praca magisterska dotyczyła opracowania ubrządzenia ubmożliwiającego komubnikację 
osobom sparaliżowanym poprzez śledzenie rubchub ich gałek ocznychg Technologie: Java, 
Android SDK, C++, OpenCV, Android NDK, JNIg Wideo: https://youbtubgbe/88DD5A-RQ1M 

2011 – 2015 Politechnika Warszawska, stubdia inżynierskie w trybie dziennym
Wydział: Mechatronika, Kierubnek: Mechatronika, Specjalność: Inżynieria Fotoniczna

DOŚWIADCZENIE
09g2017 – teraz Programista Java Hybris w Bosch Polska

Jako programista Java SAP Hybris, współpracubję z członkami zespołów IT z Polski i innych 
krajów (mging Niemcy, USA, Chiny, Indie), biorąc ubdział w międzynarodowych projektach 
realizowanych przez korporację Robert Boschg Zajmubję się przede wszystkim pracami 
rozwojowymi nad  aplikacjami eCommerce w metodyce Agileg  Technologie: Java 8, SAP  
Hybis eCommerce, Spring Framework, JUnit, Gradle, Maven, Git, Bitbubcket, JavaScript,  
jQubery, JSPg

06g2017 – 08g2017 Programista Java w PKO Bank Polski
Jestem członkiem zespołub pracubjącego nad aplikacją mobilną IKO – odpowiadam za 
backendg Prowadzę prace z zakresub R&D: współprojektubję nowe rozwiązania oraz 
przygotowubję ich prototypy, npg rozwiązania w  chmubrze (Microsof Azubre Noticatons  
Hubb) czy Big Data (Hadoop, Apache Flubme)g Ponadto rozszerzam webserwisy oparte o  
SOAP i JEE (JAX-WS) oraz dodaję nowe Dubnkcjonalności w oparciub o Spring 3 i Java EE 6/7g

07g2016 – 06g2017 Programista Java w CGI
Pracubję w metodyce SCRUM w zespole wdrażającym nowoczesne rozwiązanie 
sprzedażowe oparte na platormie eCommerce SAP Hybris dla klienta z branży 
telekomubnikacyjnejg Do moich obowiązków należy realizowanie całkowicie nowych 
Dubnkcjonalności, jak i modernizacja jubż istniejących procesówg Przede wszystkim zajmubję 
się backendem, ale wykonubję również większość zadań Drontendowychg Technologie: Java
8, Spring 4, Hibernate, REST, Hybris, JavaScript, HTML, CSS, jQuberyg

02g2016 – 06g2016 Programista Android/Java w EFM Spg z ogog 
Spółka EFM zleciła mi opracowanie ubrządzenia będącego przedmiotem mojej pracy 
magisterskiejg Ponadto zrealizowałem dla spółki aplikację na system Android 
przetwarzającą i prezentubjącą wyniki pomiarów medyczny, komubnikubjącą się z 
ubrządzeniem pomiarowym poprzez protokół Blubetoothg

02g2015 – 02g2016 Współzałożyciel start-ubp’ub Blube Djinns Games
Start’ubp powstał w ramach Akademickich Inkubbatorów Przedsiębiorczości  na potrzeby  
sprzedaży naszej  gry logiczno-zręcznościowej na ubrządzenia z Androidem – How To Die 
(https://googgl/ia383g)g Gra, poza graikami, powstała w całości naszym nakładem 
pracy w czasie wolnymg Technologie: C#, Unity, Blender, GIMPg

https://przemyslawwozniak.github.io/
https://goo.gl/ia383g
https://youtu.be/88fD5A-RQ1M
https://pl.linkedin.com/in/przemyslawwozniak


07g2014 – 08g2014 Praktykant programista w InPhoTech Spg z ogog 

03g2014 – 06g2014 Uczestnictwo w projekcie naubkowym Zakładub Inżynierii Fotonicznej

WYBÓR PROJEKTÓW
 Aplikacja webowa generubjąca stopki e-mail wraz z w pełni Dubnkcjonalnym edytorem onlineg Technologie:

AngublarJS, Java 8, Spring 4 (Boot, Secubrity, Data), MongoDB, HTML5, CSS3, jQuberyg
 Prototyp aplikacji  w nubrcie  shared economy,  łączącej  posiadaczy  miejsc  parkingowych z  parkubjącymig

Zająłem się projektem architektubry mikroserwisowej i oprogramowaniem backendub, Drontend: web i iOSg
 Oprogramowanie  ubmożliwiające  wizubalizację  nierubchomości  w  Rzeczywistości  Wirtubalnejg  Prezentacja

prototypub  dla  potencjalnych  klientów:  https://youbtubgbe/2bFi3zOmYJ8 Technologie:  C#,  Unity,  Google
Cardboardg

 Opracowanie biblioteki programistycznej algorytmów genetycznych w C++ i wykorzystubjącej ją aplikacji
demonstracyjnej w Python i PyQtg Finalna wersja kodub z dokubmentacją: https://googgl/JiUJwP 

 Program do przetwarzania skanów Daktubr VATg Przyjazne GUI w Qt, łączenie z bazą danych GUSg

UMIEJĘTNOŚCI
Język programowania Znajomość Praktyka
Java 8 Zaawansowany aplikacje webowe - backend, platorma Android
JavaScript, HTML, CSS Zaawansowany aplikacje webowe - Drontend (w tym: jQubery, Bootstrap)
C++ Zaawansowany programy do przetwarzania i analizy obrazów, chmubr 

pubnktów, opracowanie biblioteki do algorytmów 
genetycznych

C# Średnio-zaawansowany wiele projektów w środowiskub Unity3D
C Średnio-zaawansowany programowanie mikrokontrolerów ARM

Inne Narzędzia
- ubżywam Hibernate i Spring 
- znajomość najważniejszych wzorców projektowych
- znajomość SQL, baz relacyjnych i nierelacyjnych
- UML – praktyczna znajomość
- REST, SOAP – webserwisy
- pracubję w metodyce SCRUM
- praktyczna znajomość systemów Linubx i MacOS

- kontrola wersji: Git
- code review: Gerrit
- testy: JUnit, Mockito, Spock
- UML: StarUML
- IDE: IntelliJ IDEA, Eclipse
- dokubmentacja kodub: Doxygen, Javadoc
- zarządzanie projektem: Jira

JĘZYKI OBCE
Angielski Poziom zaawansowany (C1), potwierdzony zdanym certyikatem CAEg

DODATKOWE AKTYWNOŚCI
Rozwijanie się jest wpisane w moje DNAg Regublarnie korzystam z portali typub Udacity, Coubrserag Doskonalę 
rzemiosło programistyczne na spotkaniach Warsaw Java User Groubpg Były członek kół naubkowychg
Uczestniczę w konDerencjach i szkoleniachg Posiadam certyikaty z oicjalnych szkoleń organizowanych przez SAP: 
HY400 (SAP Hybris Commerce Developer Part 1) oraz HY410g

ZAINTERESOWANIA
 Kubltubra hackingubg
 Nowe technologie, również w kontekście zmian społecznych i gospodarczychg
 Game developmentg

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbędnych do realizacji procesu rekrutacji (zgodnie z
Ustawą z dnia 29.08.1997 roku o Ochronie Danych Osobowych; tekst jednolity: Dz.U.z 2014r., poz.1182 ze zm.).

https://goo.gl/JiUJwP
https://youtu.be/2bFi3zOmYJ8

